
DigiQUIZZ



Pravidlá
Rozdelíme sa do tímov po 4 hráčoch a každý tím si vymyslí
názov

Kvíz má 4 kolá po 5 otázok. Každé kolo je tematicky trochu iné.

Svoje odpovede budete zapisovať do pripravených hárkov.

Po každom kole spočítame body a povieme si správne
odpovede.

Každý tím odpovedá sám za seba. 

Mobil používajte len pri vyzvaní. V opačnom prípade strácate 2
body. Za každé odhalenie. 🙂

Pred každým kolom dostanete materiály, ktoré súvisia s
otázkami. Používajte ich len na vyzvanie, nečítajte si ich
vopred.



1. kolo otázok 
o kritickom myslení 

Môžete získať
najviac 10 bodov



1.Ako by si
definoval/a kritické myslenie?

2 body



2. Keď nesledujem správy,
nepotrebujem kriticky myslieť.  

a) pravda
b) lož

1 bod



3. Ako môže kritické myslenie
pomôcť pri rozpoznávaní a
vyhýbaní sa hoaxom a
dezinformáciám v online prostredí?

A) viem, že potrebujem informáciu overiť a
zisťujem si fakty
B) viem, že hoax zámerne útočí na naše city a
dôležité hodnoty
C) kritické myslenie v online svete nemáme ako
použiť
D) zdieľam správu ďalej a čakám na reakcie



4. Koľko % ľudí na Slovensku je
náchylných veriť tvrdeniam,
ktoré obsahujú klamstvá či
konšpirácie? 

A) 16%
B) 34%
C) 56%
D) 71%



5. Skúste použiť kritické myslenie
pri nasledujúcich príspevkoch a
povedať, čo je dôveryhodná
informácia a čo nie.

Použite prílohu č. 1



Koľko rozhodnutí denne
spravíme?

BONUS



2. Kolo otázok o tom, čo
vplýva na naše
rozhodovanie:

najviac 9 bodov



1. Pri rozhodovaní sa v 95%
prípadoch riadime inštinktom a
5% rozumom. 

a) pravda
b) lož



2. Ľudia viac reagujú na hoaxy ako
na pozitívne správy. Prečo je to tak? 

A) ide o negatívnu správu, ktorá v nás vyvoláva
pocit ohrozenia
B) pretože majú málo informácií
C) toto tvrdenie nie je pravdivé
D) je to pozostatok inštinktívnej reakcie z evolúcie
ľudstva



3. Pri posudzovaní obsahu 
(v médiách, na sociálnych
sieťach…) nás ovplyvňuje:

A) prvý dojem
B) predsudky
C) emócie
D) morálne nastavenie spoločnosti



4. Označte z príspevkov ten, v
ktorom sa vás autor snaží
manipulovať:





5. Vyriešte úlohu: (1 minúta)

Baseballová pálka a loptička spolu
stoja $1,10.
Pálka stojí o jeden dolár viac ako
lopta.

Koľko stojí lopta?



BONUS
Koľko mesiacov má Zem?



3. Kolo otázok o
mediálnej

gramotnosti 

najviac 16 bodov



1.Čo je to mediálna
gramotnosť?

Napíšte, čo si pod týmto pojmom
predstaujete.



2. Aké otázky si kladiem pri
prijímaní mediálneho obsahu, keď
chcem vedieť, či je dôveryhodný?
 
A) kto je autorom? 
B) kde je obsah zverejnený?
C) aký mal autor zámer, keď ho písal? 
D) útočí na moje city?



3. Priraďte pojmy k definíciám:

A) Hoax 
B) Manipulácia
C) Dezinformácia
D) Scam
E) Konšpiračná teória



1.Podvodná správa, klam s cieľom niekoho
podviesť, pre vlastný prospech, vylákanie peňazí

2. Snaží sa vysvetliť nejakú udalosť ako tajné
sprisahanie, namierené voči inej skupine. Často
kombinuje fakty a špekulácie.

3. Poplašná správa, ktorá varuje pred neexistujúcim
nebezpečenstvom

4. Akákoľvek nepravdivá, zavádzajúca informácia,
vytvorená zámerne.

5. Snaha o ovplyvnenie mienky, názoru jednotlivca
alebo skupiny, za účelom získania nejakého prospechu
(peňazí, pozornosti, moci)



4. Čo môžeme urobiť pri overovaní
informácií: 

A)Overiť si informáciu na stránke ako
Konspiratori.sk, Hoax.sk, Demagog.sk, O
mediach.sk
B)Sledovať gramatické chyby v texte
C)Overovať pravosť obrázkov cez „Google
image“
D)Všetky



5. Predstavte si, že ste
spravodajský tím v médiách a
máte za úlohu skontrolovať
pravdivosť prichádzajúcich
informácií. Aké pravidlá a
postupy by ste zaviedli vo
svojej redakcii, aby ste zaručili
kvalitné a objektívne správy?



BONUS:

Aký je rozdiel medzi 
internetovým trollom 

a 
internetovým elfom? 



4. Kolo otázok o online
bezpečnosti

Najvyšší počet bodov 8



Ktorý z nasledujúcich postupov
sa odporúča pri vytváraní
bezpečného hesla na zvýšenie
bezpečnosti online?

1.

A) Použitie ľahko uhádnuteľných
informácií, ako je vaše meno alebo dátum
narodenia
 B) Opakované používanie rovnakého
hesla na viacerých účtoch
 C) Vytváranie komplexnej kombinácie
písmen, číslic a symbolov



2. Definujte pojem „phishing“

A) Spôsob rybárčenia
B) Podvodný pokus o získanie
citlivých informácií
C) Trend na sociálnej sieti
D) Online hra



3. Ktorá webstránka je pravá a
podľa čoho ste sa takto rozhodli?

Jeden z tímu príde k tabuli/prezentácii a
nájde správnu stránku



B)

A)



4. Aký postup by ste zvolili v
nasledujúcom prípade:

(nasledujúci slide)





5. Ak vás na sociálnych sieťach
opakovane obťažuje niekto cudzí,
alebo tzv. fake profil:  

A) ignorujem ho
B) zablokujem ho
C) nahlásim profil na sociálnej sieti
D) nahlásim profil na polícii



BONUS:

Aké je najpoužívanejšie
heslo 

na Slovensku?



 5. Kolo otázok o AI: 

najvyšší možný počet bodov 13



1. Čo je to deepfake?



2. Nájdeš správny článok?
Ktorý z týchto dvoch napísal
človek a ktorý AI? 

Použite prílohu č. 3



 3. Ktorý z týchto obrázkov
vytvorila AI? 

5b - za každú správnu odpoveď O,5



4. Čo si treba všímať pri
rozlišovaní fotiek vytvorených AI
od reálnych?

Uveď aspoň 4 znaky.

za každú správnu odpoveď 0,5 b
 



5. Aké nástroje AI poznáte?

Napíšte aspoň tri. 



BONUS:

Ktorá sociálna sieť je 
najviac populárna?



Tato hra vznikla v spolupráci s dobrovoľníkmi vzdelávacieho
programu digiPEERS v rámci projektu (Ne)hráme sa s dezinfo!

digiPEERS


